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Espero que cada uno de ustedes se encuentre muy bien en sus hogares junto a sus

IBIENVENIDOS!

familias.

A continuacion, les detallaré las actividades a realiza durante esta

semana:

cenrtenne

Lenguaje Verbal LWW Peramients matematice
Onalegios. W”mwwwm” Nocibn numenica 0 ab 7y
Resolucidn de Puoblemas.
Las acliovidlades descnitos en esle decumento-
o se imprimern

Envio de evidencias a mi WhatsApp o
Correo: Francisca.rojas@colegio-mansodevelasco.cl
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iHOLA COMPANEROS!

A continuacion, les detallaremos las actividades a realiza durante esta semana:




09:00 v 09:30
09:30 o, 09:50
09:50 av10:20
13:00 av 1330
1430 o 15:00

ITe esperamos 10 minutos antes de cada clase!







Ambito de Aprendizaje

Comunicacion Integral

Ntcleo de Aprendizaje

Lenguaje Verbal

Objetivo de Aprendizaje

4. Comunicar oralmente temas de su interés, empleando un vocabulario variado e incorporando palabras nuevas y pertinentes a las
distintas situaciones comunicativas e interlocutores.

Objetivo de Aprendizaje Transversal

6. Coordinar con precision y eficiencia sus habilidades psicomotrices finas en funcién de sus intereses de exploracién y juego.

Objetivo de la clase

Amplear su vocabulario al establecer relaciones entre palabras (Analogias)

Habilidad

Amplear, incorporar Contenido | Analogias

Actividad

Inicio: Link de apoyo para la actividad: https://www.youtube.com/watch?v=rxkLsUHXZPM
https://www.youtube.com/watch?v=7e647dsOPe8

Ticket de entrada: saben ¢Qué es una analogia? , ¢Qué se imaginan?, se realiza una lluvia de ideas para dar pie a la actividad.

Desarrollo: Los estudiantes con supervisién de un adulto deberdn desarrollar la pdgina 58 y 59 del libro caligrafix, en donde deben
establecer relaciones entre palabras (analogias) pegando los objetos que estdn en la pdgina 59.

Cierre: Se realiza el ticket de salida: Completa la analogia. Los huevos salen de las gallinas, como la leche sale de...

Luego, se les pregunta a los estudiantes: ¢Qué aprendimos hoy?, ¢Para qué nos servird lo aprendido?, ¢Qué fue lo mds entretenido
de la actividad?.

Indicadores de Evaluacidon

1. Nombra un sindnimo para asociarlo a cada palabra



https://www.youtube.com/watch?v=rxkLsUHXZPM
https://www.youtube.com/watch?v=7eG47dsOPe8

¢Qué
/ aprenderemos?

¢Como

) aprenderemos?

¢Para qué lo
aprenderemos?

Analogias

Mediante un video
educativo, PPT
intferactivo y
realizando la tarea

Aumentar nuestro
vocabulario




TICKET DE ENTRADA

Saben ¢Qué es una analogia?

¢Qué se imaginan?

Materiales para la clase: Libro caligrafix trazos y letras,
estuche y dispositivo tecnoldgico.
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Si la manzana es de color :
> Rojo

Las analogias son palabras
que se relacionan /

La naranja es de color . ...
» Naranjo




Pdgina 58 y 59:
Lee las analogias y completa con los
dibujos recortables de la pdgina 59.
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Ahora, iPon a prueba tus conocimientos!
Completa la siguiente analogia: ¢

Los huevos salen de las

La leche sale de la

Envianos tu respuesta, junto a tus evidencias

L9GVECLO

iENVIA TU
RESPUESTA!







Ambito de Aprendizaje

Formacion Personal y social

Ncleo de Aprendizaje

Corporalidad y Movimiento

Objetivo de Aprendizaje

7. Resolver desafios prdcticos manteniendo control, equilibrio y coordinacién al combinar diversos movimientos, posturas y
desplazamientos tales como: lanzar y recibir, desplazarse en planos inclinados, seguir ritmos, en una variedad de juegos.

Objetivo de Aprendizaje Transversal

1. Participar en actividades y juegos colaborativos, planificando, acordando estrategias para un propésito en comdin, asumiendo
progresivamente responsabilidades en ellos.

Objetivo de la clase

Coordinar sus habilidades psicomotoras gruesas a través de un juego

Habilidad

Coordinacion Contenido Juego "Que no toque el suelo”

Actividad

Inicio: Link de apoyo para la actividad: https://www.youtube.com/watch?v=0utGYpJSedw

Ticket de entrada: ¢Qué juego te imaginas si yo te digo "que no toque el suelo” ?, se les otorga el tiempo a los estudiantes para
que puedan dar sus opiniones.

Desarrollo: Los nifios y nifias jugardn al “que no toque el suelo”, el cual consiste en jugar con un globo y que este no caiga al suelo.
Cierre: Se realiza el ticket de salida: ¢Qué trabajamos el dia de hoy?

Luego, se les pregunta a los estudiantes: ¢Qué aprendimos hoy?, ¢Para qué nos servird lo aprendido?, ¢Qué fue lo mds entretenido
de la actividad?.

Indicadores de Evaluacion

1. Mantiene la coordinacién oculo manual (entre ojos y manos) al enfrentar algunos desafios en sus juegos.




¢Qué
/ aprenderemos?

¢Como

) aprenderemos?

¢Para qué lo
aprenderemos?

A coordinar
habilidades motrices
con nuestro cuerpo

Mediante un video
educativo y
realizando el juego

Para desarrollar la
motricidad gruesa
(de nuestro cuerpo)




TICKET DE ENTRADA

¢Qué juego te imaginas si yo
te digo "que no toque el
suelo” ?

Materiales para la clase: 1 globo
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23 Carporalidad y movimlento OA 7. Resolver desafics practicos mantenlendo control, equilibrio y
coordinocion al comblnar diversos movimlentos, postunss y desplazamlentos tlas como: lanzar y
rectolr, desplazarsa on planes Inclinados, seguir ftmos, en una varedad de Juagos.
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Ticket de salida A
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Ahora, iPon a prueba tus conocimientos! (CUNL SFEP;TA
¢Qué trabajamos hoy? RESPV

a~ g A)Coordinacidn
B)Zumba

Envianos tu respuesta, junto a tus evidencias
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Ambito de Aprendizaje

Interaccion y Comprensién del Entorno

Nlcleo de Aprendizaje

Pensamiento Matemadtico

Objetivo de Aprendizaje

6. Emplear los nimeros, para contar, identificar, cuantificar y comparar cantidades hasta el 20 e indicar orden o posicion de algunos
elementos en situaciones cotidianas o juegos.

Objetivo de Aprendizaje Transversal

6. Coordinar con precision y eficiencia sus habilidades psicomotrices finas en funcién de sus intereses de exploracién y juego.

Objetivo de la clase

Emplear los ndmeros para contar y comparar cantidades del O hasta el 5

Habilidad

Emplear, Cuantificar, comparar Contenido Nocion numérica del O al 7

Actividad

Inicio: Link de apoyo para la actividad https://www.youtube.com/watch?v=wvoisTMgxaE https://www.youtube.com/watch?v=w-UiejQehHk -
https://www.youtube.com/watch?v=WhXZaxeZ5sg

Ticket de entrada: ¢Hasta qué nimero conocen?, ¢Hasta qué nimero hemos trabajado?, se les otorga el tiempo a los estudiantes para que
puedan opinar al respecto.

Desarrollo: Los estudiantes con ayuda de un adulto deberdn copia en su cuaderno la actividad descrita en las diapositivas, para luego
desarrollarla. En ella deberdn primero asociar el ndmero segtn la clave de color dada, y posteriormente tendrdn que asociar nimero y
graficar la cantidad para cada uno de ellos.

Cierre: Se realiza el ticket de salida, en donde el estudiante deberd completar la secuencia numérica de las estrellas, desde el ndmero O al
7

Luego, se les pregunta a los estudiantes: ¢Qué aprendimos hoy?, ¢Para qué nos servird lo aprendido?, ¢Qué fue lo mds entretenido de la
actividad?.

Indicadores de Evaluacion

1. Pinta cada nimero segun la clave de color.
2. Agrega la cantidad correcta, segin el nimero.



https://www.youtube.com/watch?v=4SaCB-3adMU
https://www.youtube.com/watch?v=wvoisIMqxaE
https://www.youtube.com/watch?v=w-UiejQehHk
https://www.youtube.com/watch?v=WhXZaxeZ5sg

¢Qué
/ aprenderemos?

¢Como

) aprenderemos?

¢Para qué lo
aprenderemos?

A usar los ndmeros
para contary
completar secuencias

Mediante un video
educativo, PPT
intferactivo y
realizando la tarea

Para asociar a cada
ndmero su cantidad y
ademds conocer el
orden en el cual va
cada nimero




TICKET DE ENTRADA

¢Hasta qué ndmero
cohocemos?

¢Hasta qué ndmero hemos
trabajado?
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Materiales para la clase: cuaderno, estuche y

dispositivo tecnoldgico.
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Es el ndmero que Es el ndmero que
va antes de otro va después de otro
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| Odividad

Repasa la recta numérica, observa el color de cada nimero y luego escribe el antecesor y sucesor de cada nimero.

Antecesor Sucesor Antecesor Sucesor

Antecesor Sucesor Antecesor Sucesor




Repasemss

Copia en tu cuaderno con ayuda de un adulto la siguiente actividad:

1. Nombra los ndmeros de izquierda a derecha y luego pinta cada nimero segtn su simbologia de color.
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imbologia
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10




Copia en tu cuaderno con ayuda de un adulto la siguiente actividad:

¢Cudntas sol y lunas hay?
Cuenta cudntos elementos hay en cada circulo y escribe la cantidad en el cuadrado
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 Odividad

Copia en tu cuaderno con ayuda de un adulto la siguiente actividad:

Numero 6

Primero rellena el nimero 6 con un material a eleccidn, luego grafica el nimero y finalmente
pinta 6 legos.




 Odividad

Copia en tu cuaderno con ayuda de un adulfo la siguiente actividad:

Numero 6

Primero rellena el nimero 7 con un material a eleccidn, luego grafica el nimero y finalmente
dibdjale a cada flor 7 pétalos.




iCOMPLETA LA
SECUENCIA!
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Ambito de Aprendizaje

Interacciony Comprensién del Entorno

Nlcleo de Aprendizaje

Pensamiento Matematico

Objetivo de Aprendizaje

8. Resolver problemas simples de manera concretay pictérica agregando o quitando hasta 10 elementos, comunicando las acciones
llevadas a cabo.

Objetivo de Aprendizaje Transversal

6. Coordinar con precision y eficiencia sus habilidades psicomotrices finas en funcién de sus intereses de exploraciény juego.

Objetivo de la clase

Resolver problemas simples de manera concreta y pictorica de sustraccién hasta el nimero 3, comunicando el proceso para llegar a su
resultado.

Habilidad

Resolver problemas Contenido Resolucion de Problemas

Actividad

Inicio: Link de apoyo para la actividad https://www.youtube.com/watch?v=Lqf5WmulMYI

La suma: https://www.youtube.com/watch?v=oexd Dfic Q&t=69s

La resta: https://www.youtube.com/watch?v=42vjqtleG9E

Ticket de entrada: ¢Como podemos resolver problemas matemdticos?, ¢Qué es la adicion?, se les otorga el tiempo a los estudiantes para
que puedan opinar al respecto.

Desarrollo: Los estudiantes con ayuda de un adulto deberdn realizar el problema matemdtico mediante el ppt, para luego enviar la
respuesta mediante un breve video mientras desarrolla el ejercicio.

Cierre: Se realiza el ticket de salida, en donde el estudiante deberd desarrollar un ejercicio simple de adicion.

Luego, se les pregunta a los estudiantes: ¢Qué aprendimos hoy?, ¢Para qué nos servird lo aprendido?, ¢Qué fue lo mds entretenido de la
actividad?.

Indicadores de Evaluacion

1. Utiliza material concreto para resolver un problema de adicion (agregar elementos), describiendo el procedimiento empleado.



https://www.youtube.com/watch?v=4SaCB-3adMU
https://www.youtube.com/watch?v=Lqf5WmulMYI
https://www.youtube.com/watch?v=oexd_Dfic_Q&t=69s
https://www.youtube.com/watch?v=42vjqtleG9E

¢Qué
/ aprenderemos?

¢Como

) aprenderemos?

¢Para qué lo
aprenderemos?

A resolver problemas
matemdticos de
adicidn

Mediante un video
educativo, PPT
interactivo, material
concreto y realizando
la tarea

Para comprender y
buscar soluciones en
la vida cotidiana




TICKET DE ENTRADA

¢Cémo podemos resolver
problemas matematicos?

¢Qué es la adicion?




—

dar a conocer el resultado o

Adicion

-
)

La adicion es también conocida como la
SUMA de dos cantidades

| b

Se da cuando agregamos o juntamos
objetos, su simbolo es:

=

total de un ejercicio
matemdtico

+ s o 3
‘ DQflﬂlClén dQ Concep‘l'os Simbolo igual, se utiliza para

Sustraccion

La sustraccion es también conocida
como la RESTA de dos cantidades

|

Se da cuando quitamos o sacamos
objetos, su simbolo es:




Escucha con mucha atencidn el preblema de adicién y luege responde:

Julidn fue al jardin de su casa a recolectar flores para regaldrselas a su madre, primero
encontrod 3 flores rosadas y luego 2 amarillas

3 3%

¢Cuantas flores tiene en total Julian?




Ahora responde:

¢Cuantas flores tiene en total Julian?
Encierra con una cuerda o circulo la respuesta correcta

B.

T

N
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En mis juguetes tengo: una estrella y una pelota verde, y mi prima me
acaba de regalar una pelota amarilla,
¢Debemos realizar adicidn (suma) o sustraccion (resta)?

¢Cudntos juguetes tengo en total?, dibdjalos.

O =




iEnviale tus
evidencias a la

Tia Fran!







