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PREKINDER SEMANA 16

e Reconocer caracteristicas del concepto
sonido; infensidad

GUIA

ACTIVIDAD

Los Sonidos




Recuerdas que imitamos los sonidos de estas mascotas

Mira nuevamente, estdn los mismos animales, pero los sonidos que
hardn gserdn parecidos?, frata de imitarlos

Los sonidos pueden tener diferentes volUmenes: fuertes, moderados
o bajos; y sin duda el sonido que hace el perro es mucho mas fuerte
que el del gatito.




Junto a tus papds escucha la musica y pideles que pongan un
sonido fuerte, bajo y moderado




Mira ahora los siguientes elementos, como crees tU que es el sonido
que producen: fuerte, moderado o bajo




PREKINDER SEMANA 16

Lograr el desarrollo psicomotor tipico, a
través del juego funcional

Guia

Muy bien... esta semana seguiremos haciendo hincapié en el
DESARROLLO PSICOMOTOR. La actividad es la siguiente:

Cuento PsicoMotor: “LOS ANIMALES DE LA GRANJA”




Desarrollo:

> ELEGIR un espacio (amplio) donde realizar actividad
> LEER cuento (TUTOR)
> Realizar ACCIONES requeridas (NINO)

Los animales de la granja

Habia una vez un hombre que vivia en una granja. Todos los dias se levantaba muy femprano (Bostezar como si nos estuviéramos levantando). Siempre
lo hacia cuando cantaba su gallo Gabriel (kikiriki). Luego se lavaba y después desayunaba leche y unas tostadas de pan muy ricas (Abrir y cemar la
boca primero despacio y después rdpido, gumm, qumm,.... imitando comer). Seguidamente, se iba a cuidar a los animales.

El granjero empez6 a darle de comer a las gallinas: Las gallinas lo recibian muy contentas (¢0000¢0, 06060000060, ....) Y los poliitos también (pio pi
pio) y empezaban a picar el trigo que les echaba.

Después siguio con los patos: Los patitos acudian rdpidos (cuaca, cuaca, cygag...) y comenzaban a comer. El granjero les pidié a todos:
- Que salten en 2 pies (fodos saltando en 2 pies).
- Que salten hacia atrds y hacia adelante.
- Que salten hacia los lados.
El granjero le pide que se hagan “bolita” en el suelo
- Por Ultimo, el granjero pide que caminen por todo el espacio posible.

Alfinal del dia se fueron a cenar, y después a dormir (Inspirar por la nariz y echar el aire por la boca, como haciendo el dormido)

Todos los animales de la granja también dormian felices, porque tenian un granjero que los cuidaba muy bien, y por eso lo querian mucho.

» Evaluar:
e Logrado: realiza 100% de la actividad
¢ Medianamente logrado: realiza 50 % de la actividad
¢ No logrado: no realiza la actividad 0%




