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Objetivo de Aprendizaje Transversal
AMBITO : Formacion personal y social \ Convivencia ciudadania

OT: 1. Participar en actividades y juegos colaborativos, planificando, acordando estrategias para un propésito comudn y asumiendo
progresivamente responsabilidades en ellos.

Ambito de Aprendizaje Comunicacion Integral
Nucleo de Aprendizaje Lenguaje verbal

Objetivo de Aprendizaje | 3. Descubrir en contextos lidicos, atributos fonolégicos de palabras conocidas, tales como conteo de
palabras, segmentacion silabica y conteo de silabas, identificacion de sonidos finales e iniciales.

Objetivo de la clase Encontrar el sonido inicial de la consonante L, mediante el dibujo y la escritura

Habilidad Descubrir Contenido Consonante L

Actividad Inicio: Los nifios ven un PPT de la consonante P ,M y S, para recordar las consonantes antes vista ,
luego reconocen silaba inicial de la letra L link de apoyo
‘https:/iww.youtube.com/watch?v=PTISX4tHJCQ

Desarrollo: Los nifios/as juegan a adivinar la silaba con la que comienzan la imagenes que saca la
educadora del cofre magico, luego se les invita a buscar objetos de su entorno que contengan silaba
inical dada por la educadora, ven videos: https://www.youtube.com/watch?v=o0pO2K1tAAac, trabajan la
pag.122y 128 donde escriben las palabras con letras estudiadas, del libro caligrafix trazos y letras...
Cierre : Ticket de salida: Escribe la silaba que falta ‘ @

Indicadores de Identifica la silaba inicial de algunas palabras significativas
Evaluacion
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Pdg. 138

~ + Observa los dibujos y une segin
la silaba inicial

« Dibuja segln indica la silaba
inicial

Pag. 139

« Completa las palabras con la
silaba inicial que falta

« Pinta los dibujos.
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¢Cudl de estas imdgenes comienza
con la silaba inicial LU, pintala del
color que prefieras?
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Objetivo de Aprendizaje Transversal

Ambito: Formacion Personal y Social \

Nucleo: Corporalidad y movimiento

juego.

OT:6. Coordinar con precision y eficiencia sus habilidades motrices finas en funcidn de sus intereses de exploracién y

Ambito de Aprendizaje

Formacion personal y social

Nucleo de Aprendizaje

Corporalidad y movimiento

Objetivo de Aprendizaje

6. Coordinar con precisidn y eficiencia sus habilidades psicomotrices finas en funciéon de sus intereses de
exploracidn y juego.

Objetivo de la clase

Coordinar sus habilidades motrices finas para elaborar un juego con material reciclado

Habilidad

Coordinacion Contenido | Motricidad fina

Actividad

Inicio: Para iniciar la clase se les muestran los materiales que utilizaremos para hacer la
manualidad (base de cartdn, témpera, cilindros de carton, de diferentes alturas, pegamento,
plumoén, pincel. Ademas ven un link de apoyo:
https://www.youtube.com/watch?v=UQ34zIP3gsE

Desarrollo:. 1) Para comenzar pinta la base de cartén y deja secar, 2) Pinta los cilindros de
carton, 3) con el plumén dibuja diferentes caritas 4) pégalos en la base de carton con
pegamento 5)Coloca los lapices dentro de tus cilindros

Cierre: Ticket de salida¢, Qué elaboramaos hoy?¢cémo lo hicimos?¢ Para qué nos sirve?
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Indicadores de Evaluacion

Coordina sus habilidades finas en la elaboracién de juego con material reciclado.
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Motricidad ﬁra:/a& habitidades motoras firas son tas coordinaciones
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= Toma un trozo de papel cuadrado Y

» Doblalo por la mitad juntando las puntas 4
enfrentadas ’

= Has lo mismo con el otro extremo

» Dobla por la mitad el papel

= Has lo mismo con el otro extremo

» Ahora dobla las cuatro puntas

» Dalavueltay has lo mismo

= Pinta unos circulos en cada cuadro

= Dalavuelta y puedes escribir los nameros
» Puedes colocar tus dedos dentro y jugar
con tu familia

Link de apoyo
https://www.youtube.com/watch?v=SAhil
ITXUYA
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Ticket de salida
Ahora, iPon a prueba ftus conocimientos!
¢Qué trabaste hoy?<Como lo hiciste?

Has un dibujo del paso a paso de ti trabajo
Envianos tu respuesta, junto a tus

evidencias
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Objetivo de Aprendizaje Transversal

AMBITO : Formacién personal y social \ Convivencia ciudadania

OT: 1. Participar en actividades y juegos colaborativos, planificando, acordando estrategias para un propdsito comdn y asumiendo
progresivamente responsabilidades en ellos.

Ambito de Aprendizaje

Interaccion y comprension del entorno

Nicleo de Aprendizaje

Pensamiento matematico

Objetivo de Aprendizaje

6. Emplear los niumeros, para contar, identificar, cuantificar y comparar cantidades hasta el 20 e
indicar orden y posicidn de algunos elementos en situaciones cotidianas o juegos.

Objetivo de la clase

Emplear los nUmeros para contar , comparar cantidades hasta el 20

Habilidad

Contar, comparar Contenido Numeros hasta el 20

Actividad

Inicio: Los nifios ven un video de los nimeros .

https://www.youtube.com/results?sp=mAEB&search query=los+numeros+del+1+al+20

Desarrollo: Los nifios/as repasan los nimeros en la recta numeérica en forma ascendente y en forma
descendente, luego juegan a contar cantidades con la caja de huevos que elaboraron , comparar cantidades
hasta el 20,luego trabajan el libro caligrafix l6gica y nimeros pag. 133 y 136.

Cierre: ¢ Qué numeros trabajamos hoy? ¢ Como lo hicimos?

Ticket de salida: ¢ Cuantos elementos hay , escribe su nimero?

Indicadores de
Evaluacion

bito numérico hasta el 17

E

Emplea correctamente los nimeros en un a
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Ticket de entrada

¢, Qué numeros
conocen?¢los

puedes nombrar?







Enviame tus
evidencias , por

medio de lﬁ
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Objetivo de Aprendizaje Transversal

AMBITO : Formacién personal y social \ Convivencia ciudadania

OT: 1. Participar en actividades y juegos colaborativos, planificando, acordando estrategias para un propdsito comdn y asumiendo
progresivamente responsabilidades en ellos.

Ambito de Aprendizaje

Interaccion y comprension del entorno

Nicleo de Aprendizaje

Pensamiento matematico

Objetivo de Aprendizaje

8 Resolver problemas simples de manera concretay pictérica agregando o quitando hasta el 20
elementos, comunicandolas acciones llevadas a cabo.

Objetivo de la clase

Resolver problemas simples utilizando materiales concretos (agregando y quitando elementos),
comunicando la accién que realizé.

Habilidad

Resolver Contenido Resolucion de Problemas simples

Actividad

Inicio: Los estudiantes ven un video https://www.youtube.com/watch?v=Lqf5WmulMY]I.

Desarrollo: se les muestran algunos ejemplos , de video ,suma:
https://www.youtube.com/watch?v=o0exd_Dfic_Q&t=69.

Resta: https://www.youtube.com/watch?v=42vjqtleG9E . Luego juegan a quitar o agregar elementos de su

en un dmbito numérico de hasta el 20, de acuerdo a indicaciones o relato como por ejemplo: Maria compro 5
helados y se le cayeron 2 ¢ cuéntos helados le quedan? Comunica el resultado

Cierre: Ticket de salida ¢, Qué aprendimos hoy? ¢como lo hicimos? Crea un problema, represéntalo con lo
que tu prefieras(porotos, lentejas, botones, tapas, etc )l dibjalo y mandame tu foto .

Indicadores de
Evaluacion

Utiliza material concreto para resolver problemas simples de(agregar , quitar)hasta el 10 y comunica
la accidn realizada.
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Definicién de Conceptos

Simbolo igual, se utiliza para
dar el resultado de un
ejercicio matemdtico

|
Adicion e Sustraccion
La adicidn es fambién conocida como la La sustraccidén es también conccida
SUMA de dos cantidades - como la RESTA de dos cantidades
\ aln me

Se da cuando agregamos o juntamos Se da cuando quitames o sacames

objetos, su simbolo es: objetos, su simbolo es:
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Ticket de salida
¢ Crea un problema y dibdjalo en tu cuaderno:

Envianos tu respuesta, junto a tus evidencia§ O
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Mdandame una foto de
tu respuest: :




