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https://youtu.be/pFztiu-y5_k
https://youtu.be/fPmUsL67Dzs
https://youtu.be/ipr6PGSocFU
https://youtu.be/e_EDFVp0S7c
https://youtu.be/pvr0dyKOSjs
https://youtu.be/8zPMAQDZr7Y
https://youtu.be/yE3hRbnGsM4
https://youtu.be/aHUZ1UW30R4
https://youtu.be/Xu1HvstOPwY
https://youtu.be/5C_Kkk5z5Ws
https://www.youtube.com/watch?v=G-nyrrtl-Ls
https://youtu.be/Na30L99B1wU
https://youtu.be/_Yc0wOiHf5s
https://youtu.be/NieDRJ7r2ME
https://www.youtube.com/watch?v=g9X9NRFBB_g&t=103s
https://youtu.be/xw2qdylgqd8
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CONTENIDO
Lenguaje Verbal Pensamiento matematico | Corporalidad y movimiento
Consonantes Numeros/ Motricidad fina
Resolucién de Problemas

Las actividades descritas en estedocumento
NO se imprimen

¥

@ Envio de evidencias a mi WhatsApp o
Correo: ximena.gonzalez@colegio-mansodevelasco.com
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HOLA amigos soy
Esperanzay los
vamos a invitar a
aprender....

Hola amigos soy
Florenciay les
mostraremos las

actividades de esta

semana ...
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HORA /dia Lenguaje Matemadticas Inglés/Ciencias
11:00- 11:30 Plan Lector
11:30- 11:50 Recreo
11:50.12:20 Pensamiento

matematico
14:30-15:00 Plan lector Taller Ciencias
15:00-15:20 Recreo Recreo

, 15:20-15:50 Lenguaje verbal Taller Inglés

e iNos vemos 3 veces ala
emana !

i Te esperamos 10 minutos antes de cada clase!









Objetivo de Aprendizaje Transversal

AMBITO: Formacién personaly social \ Convivencia ciudadania

OT: 1. Participar en actividades y juegos colaborativos, planificando, acordando estrategias para un propésito comin y asumiendo
progresivamente responsabilidades en ellos.

Ambito de Aprendizaje

Comunicacion Integral

Nucleo de Aprendizaje

Lenguajeverbal

Objetivo de Aprendizaje

Reconocer palabras que se encuentran en diversos soportes asociando algunos fonemas a sus
correspondientes grafemas

Objetivo de laclase

Identifican fonemay su correspondiente grafemade laconsonante S

Habilidad

Identificar Contenido Consonante S

Actividad

Inicio: Los nifios ven un PPT de la consonante P y M , para recordar las consonantes antes vista
, luego se les presentala letra S en sus cuatro formas. link de apoyo
-https:/Amww.youtube.com/watch?v=9QKAxSYi34M

Desarrollo: Los nifios/as juegan a adivinar la letra con la que comienzan la imagenes que saca
la educadoradel cofre magico,luego se les invita a buscar objetos de su entorno que tengan la
letra inical dada por la educadora, ven videos: https://mww.youtube.com/watch?v=o0pO2K1tAAac
trabajan la pag.122y 128 donde escriben las palabras con letras estudiadas, del libro caligrafix
trazosy letras...

Cierre: Ticket de salida: Escribe la letra que falta _andl'a @

Indicadores de Evaluacién

Lee algunas consonantes presentadas en diferentes formas al verlas incluidas en palabras
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()Qué consonantes
conocen?6Puedes nombrar un
objeto que comience con esa

consonante?
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Material Gratuito




Pdgina 122

 Pintalaletra S mayusculade color rojoy la letras
mindscula de color azul.

*  Nombra los objetos que comienzan con S y luego
enciérralas.

Pdgina 124

* Buscaen revistas elementos con sonido inicial S'y
pégalos dentro de la letra S.

+ Buscaen revistas letras s y pégalas dentro de la s.

* Remarcalas letras y pinta los dibujos.




¢Cudl de estas imdgenes
comienza coh S enciérrala
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Objetivo de Aprendizaje Transversal

Ambito: Formacion Personal y Social \ Nucleo: Corporalidad y movimiento

OT:6. Coordinar con precisiény eficienciasus habilidades motrices finas en funcién de sus intereses de exploraciény
juego.

Ambito de Aprendizaje Formacion personal y social

Nucleo de Aprendizaje Corporalidad y movimiento

Objetivo de Aprendizaje 6. Objetivo de Aprendizaje:6. Coordinar con precision y eficiencia sus habilidades psicomotrices finas en funcién
de susintereses de exploraciény juego.

Objetivo de la clase Coordinar sus habilidades motrices finas para elaborar un juego con material reciclado
Habilidad Coordinacion Contenido | Motricidad fina
Actividad Inicio: Para iniciar la clase se les muestran los materiales que utilizaremos para hacer la

manualidad (base de carton, témpera, cilindros de carton, de diferentes alturas, pegamento,
plumon, pincel. Ademas ven un link de apoyo:
https://www.youtube.com/watch?v=UQ34zIP3gsE

Desarrollo:. 1) Para comenzar pinta la base de carton y deja secar, 2) Pinta los cilindros de
cartén, 3) con el plumon dibuja diferentes caritas 4) pégalos en la base de cartén con
pegamento 5)Coloca los lapices dentro de tus cilindros

Cierre: Ticket de salida¢, Qué elaboramos hoy?¢cémo lo hicimos?¢ Para qué nos sirve?

Indicadores de Evaluacion Coordina sus habilidades finas en la elaboracién de juego con material reciclado.
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Motrricitad ﬁka.-/a@ habilidades motoras 0‘/}(4@ son las coordinaciones

de los movimientos muscabares pequencs que se /Mc(«ae/(, por

epemply, en los dedss, por th generad] ex coordinacivn con los gpos.
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Actividad




Ticket de salida
Ahora, iPon a prueba ftus conocimientos!
¢Qué trabaste hoy?<Como lo hiciste?

Has un dibujo del paso a paso de ti trabajo
Envianos tu respuesta, junto a tus

evidencias
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Objetivo de Aprendizaje Transversal
AMBITO : Formacion personal y social Convivencia ciudadania

OT: 1. Participar en actividades y juegos colaborativos, planificando, acordando estrategias para un propdsito comuiny asumiendo
progresivamente responsabilidades en ellos.

Ambito de Aprendizaje Interaccion y comprensién del entorno
Nicleo de Aprendizaje Pensamiento matematico

Objetivo de Aprendizaje 6. Emplear los numeros, para contar, identificar, cuantificar y comparar cantidades hasta el 20 e
indicar orden y posicién de algunos elementos en situaciones cotidianas o juegos.

Objetivo de la clase Emplear los nimeros para contar , comparar cantidades hasta el 20

Contenido

Habilidad

Inicio: Los nifios ven un video de los niimeros .
https://www.youtube.com/results?sp=mAEB&search gquery=los+numeros+del+1+al+20

Desarrollo: Los nifios/as repasan los nimeros en la recta numérica en forma ascendente y en forma
descendente, luego juegan a contar cantidades con la caja de huevos que elaboraron , comparar cantidades
hasta el 20,luego trabajan el libro caligrafix l6gica y nimeros pag. 130y 132.

Cierre: ¢ Qué numeros trabajamos hoy? ¢ Como lo hicimos?

Ticket de salida: ¢ Donde hay menos pajaros? . Enciérralo en una cuerda.

Actividad

Indicadores de
Evaluacion



https://www.youtube.com/results?sp=mAEB&search_query=los+numeros+del+1+al+20
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Ticket de salida
¢ Cuan’ros elementos hay en este
/ conjunto ?

b) 14

Envianos fu respuesta, junto a tus evidencias (@
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Objetivo de Aprendizaje Transversal

AMBITO : Formacion personal y social \ Convivencia ciudadania

OT: 1. Participar en actividades y juegos colaborativos, planificando, acordando estrategias para un proposito cominy asumiendo
progresivamente responsabilidades en ellos.

Ambito de Aprendizaje

Interaccion y comprension del entorno

Nicleo de Aprendizaje

Pensamiento matematico

Objetivo de Aprendizaje

8 Resolver problemas simples de maneraconcretay pictéricaagregando o quitando hasta el 20
elementos, comunicandolas acciones llevadas a cabo.

Objetivo de la clase

Resolver problemas simples utilizando materiales concretos (agregando y quitando elementos),
comunicando laaccion que realizé.

Habilidad

Resolver Contenido Resolucién de Problemas simples

Actividad

Inicio: Los estudiantes ven un video https://mwww.youtube.com/watch?v=Lqf5WmulMY].

Desarrollo: se les muestran algunos ejemplos , de video ,suma:
https://www.youtube.com/watch?v=0exd_Dfic_Q&t=69.

Resta: https://www.youtube.com/watch?v=42vjqtleGIE . Luego juegan a quitar o agregar elementos de su
en un @mbito numérico de hasta el 20, de acuerdo a indicaciones o relato como por ejemplo: Maria compro 5
helados y se le cayeron 2 ¢,cuantos helados le quedan? Comunica el resultado

Cierre: Ticket de salida ¢, Qué aprendimos hoy? ¢, cémo lo hicimos? Crea un problema, represéntalo con lo
que ta prefieras(porotos, lentejas, botones, tapas, etc )l dibdjalo y mandame tu foto .

Indicadores de
Evaluacion

Utiliza material concreto pararesolver problemas simples de(agregar, quitar)hasta el 10 y comunica
la accién realizada.



https://www.youtube.com/watch?v=42vjqtleG9E
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Simbolo igual, ili

en | Definiién de Conceptos | | Ginididlus®™™
ejercicio matemdtico
. —

I
Adicion s Sustraccion
e
La adicidn es fambién conocida como la ! La sustraccién es también conocida
SUMA de dos cantidades n - como la RESTA de dos cantidades
l . l

1 Se da cua_ndo agregamos o juntamos ‘ ~ Se da cuando 4ui1‘amos 0 sacamos
objetos, su simbolo es: objetos, su simbolo es:

e -




Maris Gene 70 choolss para af%yﬁafmfj pero su mamd
le lrapo 3 mas J Cudntos choclas Giene en total para
Aesoranar?




b ef closet de mi habibaciin tengo 8
poberas , pers sagué 4 prendas para
bavar J Cudrtas /o/aﬁa& me 7au{a/( en ef
closet?
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Ticket de salida
¢ Crea un problema y dibdjalo en tu cuaderno?

Envianos tu respuesta, junto a tus evidencias
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