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Links educatives de apoyo



https://youtu.be/pFztiu-y5_k
https://youtu.be/fPmUsL67Dzs
https://youtu.be/ipr6PGSocFU
https://youtu.be/e_EDFVp0S7c
https://youtu.be/pvr0dyKOSjs
https://youtu.be/8zPMAQDZr7Y
https://youtu.be/yE3hRbnGsM4
https://youtu.be/aHUZ1UW30R4
https://youtu.be/Xu1HvstOPwY
https://youtu.be/5C_Kkk5z5Ws
https://www.youtube.com/watch?v=G-nyrrtl-Ls
https://youtu.be/Na30L99B1wU
https://youtu.be/_Yc0wOiHf5s
https://youtu.be/NieDRJ7r2ME
https://www.youtube.com/watch?v=g9X9NRFBB_g&t=103s
https://youtu.be/xw2qdylgqd8
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CONTENIDO
Lenguaje Verbal Pensamiento matematico | Corporalidad y movimiento
Consonantes Cuantificadores / Motricidad fina
Resolucién de Problemas

Las actividades descritas en estedocumento
NO se imprimen
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@ Envio de evidencias a mi WhatsApp o
Correo: ximena.gonzalez@colegio-mansodevelasco.com
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11:00- 11:30 Plan Lector
11:30- 11:50 Recreo
11:50-12:20 Pensamiento

matematico
13:00-13:30 Taller Ciencias
14:30-15:00 Plan lector Taller Inglés
15:00-15:20 Recreo

V 4

. 15:20-15:50 Lenguaje verbal
e |INos vel
emana ! _ .
iTe esperamos 10 minutos antes de cada clase!
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Objetivo de Aprendizaje Transversal

AMBITO: Formacién personaly social \ Convivencia ciudadania

OT: 1. Participar en actividadesy juegos colaborativos, planificando, acordando estrategias para un propdsito comun y asumiendo
progresivamente responsabilidades en ellos.

Ambito de Aprendizaje

Comunicacion Integral

Nucleo de Aprendizaje

Lenguajeverbal

Objetivo de Aprendizaje

8. Representar graficamente algunos trazos, letras, sighos, palabras significativas y mensajes
simpleslegibles, utilizando diferentes recursosy soportes en situaciones auténticas.

Objetivo de laclase

Representar graficamente algunas letras, utilizando las consonantesmy p

Habilidad

Reconocer - identificar Contenido Consonantemy P

Actividad

Inicio: Los nifios ven un PPT de la consonante P y M , donde ven ejemplos y reconocen silabas
iniciales.link de apoyo :https://mwww.youtube.com/watch?v=DPA-7BQgAR8&amp;app=desktop
Desarrollo: se les muestran algunos ejemplos con imagenes que saca la educadora del cofre magico,
luego se les invita a buscar objetos de su entorno que tengan la silaba inicial dada por la educadora, ven
videos :https://www.youtube.com/watch?v=zcjUAniziQk https:/Mmmww.youtube.com/watch?v=xw3Nzpe_ -
OU trabajanla pag. 109y 118 donde escriben las palabras con letras estudiadas, del libro caligrafix
trazosy letras...

Cierre : Ticket de salida: Escribe la silaba inicial que falta

Indicadores de Evaluacion

Representar graficamente letras iniciales que contiene My P




{QUE VOY A
APRENDER?

Graficar sonido inicial MY P

éCoémo lo
voy a
aprender?

Observar el PPT, siguiendo
video, realizando
movimientos para lograr
escritura de letras.
Escribiendo letras MY P

éPara qué
lo voy a
aprender?

: Parar ejercitar
2 sicomotricidad fina y lograr

escritura
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6Qué consonantes
conocen?bPuedes nombrar uu
objeto que comience con esa

consonante?
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Pagina 109 y 118
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Completa con la silaba que falta seg

corresponda.
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Objetivo de Aprendizaje Transversal
Ambito: Formacién Personal y Social \ Nucleo: Corporalidad y movimiento
OT:6. Coordinar con precision y eficiencia sus habilidades motrices finas en funcion de sus intereses de exploraciony juego.
Ambito de Aprendizaje Formacion personal y social
Nucleo de Aprendizaje Corporalidad y movimiento
Objetivo de Aprendizaje 6. Objetivo de Aprendizaje:6. Coordinar con precision y eficiencia sus habilidades psicomotrices finas en funcién

de susintereses de exploraciény juego.

Obijetivo de la clase Coordinar sus habilidades motrices finas para elaborar un juego con material reciclado

Habilidad Coordinacién Contenido Motricidad fina

Actividad Inicio:. Inicio: Se les muestran los materiales a utilizar y se les invita elaborar un juego con una caja de huevos de

material reciclado(tapas, palitos, botones)

Desarrollo:.

1.Pinta el cartdn de huevos si puedes pinta de color cada espacio de la caja.

2. Escribe con un plumén numeros del 1-10en cada espacio de huevo. Cuenta fuera de la caja los objetos

recolectados.

e ¢Cudntos hay?” uno”, “dos”,” tres”, “cuatro”...

* Sefala con el dedo el objeto que cuentas, de esta manera nos aseguramos de no saltarnos ninguno.

* ¢Cudntos hay de cada tipo?, juega con tu familia preguntando, ejemplo ¢ Cuantos elementos pongo en el
casillero con el nUumero 5?

* Link de apoyo: : https://www.youtube.com/watch?v=yCKxTV59NOY

3. Cierre: Ticket de salida¢ Qué elaboramos hoy?écémo lo hicimos?éPara qué nos sirve?

Indicadores de Evaluacion Coordina sus habilidades finas en la elaboracion de juego con material reciclado.




Coordinar sus habitidades

notrices finas, mediante la

/ Q«é vy a

7 e/ ’
apr ender; oreacion de an pueqo,

/ Ciono 0 voy

el 2 Spuiends tos pasos que
(U7t

combinan Su§ mormientss

motrices f/}m&'

) /ae/‘/f(/'zfa/( %/e/‘a/lfa/‘ U

sreomotreidad f/ka,




“fucket e enltadn

™~ |:
ol
ol
<|
|
— |
oi

J ué es la motrridad
f A, /ﬂaec/%’ dar an




X
@ B mover [as manites, G

- -

Motricitad ﬁka:/a@ habilidades motoras f/}(a@ son las coordinaciones
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Actividad

Pago a pase

Prepara el juego:

+ Escribe con un plumén numeros del 1al 10 en cada espacio de huevo.
Cuenta fuera de la caja los objetos recolectados:
**¢Cuantos hay?" “uno, dos, tres, cuatro, cinco, seis..."
+Senala con el dedo el objeto que cuentas, de esta manera nos
aseguramos de no saltarnos ninguno.
+":Cudntos objetos hay de cada tipo?*
+ Cuenta los veces que quieras con ayuda de la cajo.

R/

< Yaescribiste los nimeros en los huecos del
cartén, es hora de hacer lo mismo con las
tapitas de botella

Juega a colocarlos donde estd el nimero que
le corresponde. Ahora lo haremos con lo que

tengas en casa(botones, porotos, lentejas) pon
la cantidad de elementos que dice el nimero

.Jjuega con tus padres



Link de Apoyo: https://www.youtube.com/watch?v=yCKxTV59NOY






Ticket de salida
Ahora, iPon a prueba tus conocimientos!
¢Qué trabaste hoy?<¢Como lo hiciste?

Has un dibujo del paso a paso de ti trabajo

Envianos tu respuesta, junto a tus evidencias
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Objetivo de Aprendizaje Transversal

AMBITO : Formacién personal y social Convivencia ciudadania

OT: 1. Participar en actividades y juegos colaborativos, planificando, acordando estrategias para un propdsito comun y asumiendo progresivamente

responsabilidades en ellos.

Ambito de Aprendizaje

Interaccion y comprensién del entorno

Nucleo de Aprendizaje

Pensamiento matematico

Objetivo de Aprendizaje

4.Emplear cuantificadores, tales como: “mas que”, “menos que”, “igual que”, al comparar cantidades de objetos en
situaciones cotidianas.

Objetivo de la clase

Dibujar utilizando el cuantificador que se indica (mas que, menos que, igual que)

Habilidad

Comparar Contenido Cuantificacién

Actividad

Inicio: Los nifios ven un PPT de cuantificacién.

Desarrollo: se les muestran algunos ejemplos, luego se les invita a comparar utilizando los cuantificadores, jugando
con objetos que encontramos en nuestro entorno, Ahora te invito a que busques 2 platos, escribe en una hojaN°1y
en otra N°2 y coldcalos en los platos y pide a tus padres o adulto te pase cucharas, tenedores, servilletas, palitos,
hojas, luego te invito a ir colocando por ejemplo en un plato mas cucharas, en el otro menos tenedores, se les invita a
ver un video: https://www.youtube.com/watch?v=wO5xMCet200 trabajan la pag. 99 donde Pinta solo lo indicado
en cada caso, del libro caligrafix I6gica y nimeros.

Cierre: ¢Qué cuantificadores usamos? ¢ Cémo lo hicimos?

Ticket de salida: ¢ Donde hay menos pajaros? . Enciérralo en una cuerda.



https://www.youtube.com/watch?v=wO5xMCet2Oo
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En PPT interactivo, videos
educativos y el uso de
elementos concretos.

Para comparar cantidades
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Dibuja en tu cuaderno mas arboles en
el circulo azul y menos flores en el
circulo amarillo.

Mandame una foto de tu actividad
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Cuantificadores
mas que, menos
que, igual que..
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Ticket de salida
¢ Dénde hay menos globos?
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Objetivo de Aprendizaje Transversal

AMBITO : Formacién personal y social Convivencia ciudadania

OT: 1. Participar en actividades y juegos colaborativos, planificando, acordando estrategias para un propdsito comun y asumiendo progresivamente
responsabilidades en ellos.

Ambito de Aprendizaje Interaccion y comprension del entorno
Nucleo de Aprendizaje Pensamiento matematico
Objetivo de Aprendizaje 8 Resolver problemas simples de manera concretay pictérica agregando o quitando hasta el 10 elementos,

comunicandolas acciones llevadas a cabo.

Resolver problemas simples utilizando materiales concretos (agregando y quitando elementos), comunicando la
accion que realizo.

Objetivo de la clase

Habilidad Resolver Contenido Resolucién de Problemas simples

Actividad Inicio: Los estudiantes ven un video https://www.youtube.com/watch?v=LgfSWmulMYI.

Desarrollo: se les muestran algunos ejemplos, de video ,suma:
https://www.youtube.com/watch?v=o0exd_Dfic_Q&t=69.

Resta: https://www.youtube.com/watch?v=42vjqtleG9E . Luego juegan a quitar o agregar elementos de su en un
ambito numérico de hasta el 10, de acuerdo a indicaciones o relato como por ejemplo: Maria compro 5 heladosy se le
cayeron 2 ¢cudntos helados le quedan? Comunica el resultado

Cierre: Ticket de salida ¢ Qué aprendimos hoy? écodmo lo hicimos? Crea un problema, represéntalo con lo que tu
prefieras(porotos, lentejas, botones, tapas, etc )| dibtjalo y mandame tu foto .

Indicadores de Evaluacion Utiliza material concreto para resolver problemas simples de(agregar, quitar)hasta el 10 y comunicala accién
realizada.



https://www.youtube.com/watch?v=42vjqtleG9E
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Definicién de Conceptos | | anins il

ejercicio matemdtico

<

Adicion

La adicion es tfambién conocida como la
SUMA de dos cantidades

|

Se da cuando agregamos o juntamos
objetos, su simbolo es:

s

.

Sustraccion

La sustraccion es también conocida
como la RESTA de dos cantidades

Se da cuando quitames o sacames
objetos, su simbolo es:
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Ticket de salida
¢ Crea un problema y dibdjalo en tu cuaderno?

Envianos tu respuesta, junto a tus evidencias
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