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Semana 27

§

Envio de evidencias a mi WhatsApp o
Correo: ximena.gonzalez@colegio-mansodevelasco.com
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Lunes 19 de octubre del 2020

Objetivo de Aprendizaje Transversal

AMBITO : Formacién personal y social \ Convivencia ciudadania

OT: 1. Participar en actividades y juegos colaborativos, planificando, acordando estrategias para un propdsito comun y asumiendo progresivamente

responsabilidades en ellos.

Ambito de Aprendizaje

Comunicacion Integral

~s-

Nucleo de Aprendizaje

Lenguaje verbal

Objetivo de Aprendizaje

3. Descubrir en contextos ludicos, atributos fonologicos de palabras conocidas, tales como conteo de palabras,
segmentacion y conteo de silabas, identificacion de sonidos finales e iniciales.

Objetivo de la clase

Reconocer silaba inicial P, mediante el dibujo .

Habilidad

Reconocer - identificar Contenido Consonante P

Actividad

Inicio: Los nifios ven un PPT de la consonante P

Desarrollo: se les muestran algunos ejemplos , luego se les invita a buscar objetos de su entorno que tengan la
silaba inicial dada por la educadora, trabajan la pag. 117 donde dibujan segun lo indica la silaba inicial, del libro
caligrafix trazos y letras..

Cierre: ¢ Qué silaba inicial puedes nombrar? P

Ticket de salida: ¢ Con qué silaba inicial comienza esta imagen y 2

1. PE 2. PA

Indicadores de Evaluacion

reconoce silaba inicial de cada objeto




Martes 20 de octubre del 2020

Objetivo de Aprendizaje Transversal

Ambito: Formacidn personal y social Nucleo: corporalidad y movimiento

OT: 6. Coordinar con precisidn y eficiencia sus habilidades psicomotrices finas en funcién de sus intereses de exploracién y

juego.

Ambito de Aprendizaje

Comunicacion Integral

Nucleo de Aprendizaje

Lenguaje Verbal

Objetivo de Aprendizaje

8. Representar graficamente algunos trazos , letras, signos, palabras significativas y mensajes
simples legibles, utilizando diferentes recursos y soportes en situaciones auténticas.

Objetivo de la clase

Representar graficamente la consonante P mayuscula y la p minuscula.

Habilidad

Representar Contenido | Representar graficamente la letra P

Actividad

Inicio: Los estudiantes ven un video de la consonante P

Desarrollo: juegan a nombrar objetos que comiencen con la letra p, dibujan con su dedo la
silueta de la letra p, luego trabajan la pagina 114y 115 del libro caligrafix trazos y letras, en la
que deben graficar la consonante P mayuscula y p minuscula.

Cierre: ¢ Qué consonante trabajamos hoy? écémo lo hicimos?

Ticket de salida: Transcribe en tu cuaderno

La pipa de mi papa

Indicadores de Evaluacion

Representa graficamente la oracidn utilizando letra cursiva




Objetivo de Aprendizaje Transversal

AMBITO : Formacién personal y social Convivencia ciudadania

OT: 1. Participar en actividades y juegos colaborativos, planificando, acordando estrategias para un propdsito comun y asumiendo progresivamente

responsabilidades en ellos.

Ambito de Aprendizaje

Interaccion y comprensién del entorno

Nucleo de Aprendizaje

Pensamiento matematico

Objetivo de Aprendizaje

4.Emplear cuantificadores, tales como: “mas que”, “menos que”, “igual que”, al comparar cantidades de objetos en
situaciones cotidianas.

Objetivo de la clase

Dibujar utilizando el cuantificador que se indica (mas que, menos que, igual que)

Habilidad

Comparar Contenido Cuantificacion

My
!

Actividad

Inicio: Los nifios ven un PPT de cuantificacién.

Desarrollo: se les muestran algunos ejemplos , luego se les invita a comparar utilizando los cuantificadores, jugando
con objetos que encontramos en nuestro entorno, trabajan la pag. 99 donde

Pinta solo lo indicado en cada caso, del libro caligrafix Iégica y nUmeros.

Cierre: ¢ Qué cuantificadores usamos? ¢Cémo lo hicimos?

Ticket de salida: En ¢cudl de estas jaulas hay menos pajaros? . Enciérrala en una cuerda.

Indicadores de Evaluacion

Emplea correctamente los cuantificadores mas que , menos que, igual que.
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== < (| Actividad Inicio:. Inicio: Se les muestran los materiales a utilizar y se les invita elaborar una rana con material reciclado e
_—— .

— < Desarrollo:. \Qg
: :ic) 1. Recorta una cartulina verde del tamafio del rollo, de manera que puedas cubrirlo completamente. También .

puedes pintar con pintura el tubo de verde.

2. Recorta las patas traseras, delanteras y la base de los ojos y pégalas en su lugar. Pega también los ojos en su
lugar.

3. Con un pluman dale los ultimos toques haciendo los huequitos de la nariz y la boca

Cierre: ¢ Qué elaboramos hoy?écdémo lo hicimos?

Ticket de salida: ¢ Qué habilidad utilizamos hoy ?
a) Motricidad gruesa
b) Motricidad fina

Indicadores de Evaluaciéon

Coordina sus habilidades finas en la elaboracién de la rana con material reciclado.




Objetivo de Aprendizaje Transversal

Ambito: Formacion Personal y Social \ Nucleo: Corporalidad y movimiento
OT:6. Coordinar con precision y eficiencia sus habilidades motrices finas en funcidn de sus intereses de exploracion y juego.
Ambito de Aprendizaje Formacion personal y social
Nucleo de Aprendizaje Pensamiento matematico
Objetivo de Aprendizaje 7. Representar nimeros y cantidades hasta el 20, en forma concreta, pictdrica y simbdlica
Objetivo de la clase Representar graficamente el nimero 14
Habilidad Representar Contenido Ndmeros
Actividad Inicio:. Inicio: Se les muestra un viseo de apoyo a los nimeros

Desarrollo: Repasan los nimeros en la huincha numérica en forma ascendente y descendente hasta el 20, luego
trabajan en la pagina del libro caligrafix légica y nimeros en la que deben contar cuantas objetos hay y graficar
el nimero 14.

Cierre: ¢ Qué nimero conocimos hoy?é¢cémo lo hicimos?

Ticket de salida: ¢En cudl de estas imagenes hay 14 ?

2 o WL g 00000
W 00000

Indicadores de Evaluacién Grafica correctamente el nimero 14
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No olvidar contactar a la Educadora ante cualquier duda sobre el contenido,
ademas les recuerdo que le entrega de evidencias se lleva a cabo mediante el
WhatsApp.

Link videos de rutinas:

O O O OO OOV OO

El saludo: https://youtu.be/pFztiu-y5 k

Calendario: https://youtu.be/fPmUsL67Dzs

Normas de convivencia: https://youtu.be/ipr6PGSocFU
Las Vocales: https://youtu.be/e EDFVp0OS7c

Cancién de la colacién: https://youtu.be/pvrO0dyKOSjs
Inicio de la actividad: https://youtu.be/8zPMAQDZr7Y
Vocales: https://youtu.be/yE3hRbnGsM4

Cancién del silencio: https://youtu.be/aHUZ1UW30R4
Los nimeros: https://youtu.be/XulHvstOPwY

Cancion de despedida: https://youtu.be/5C Kkk5z5Ws

Link material de apoyo:

O O © 0

Combate Naval de Iquique: https://www.youtube.com/watch?v=G-nyrrtl-Ls
Cuento Martina se vacuna: https://youtu.be/Na30L99B1wU
Como graficar el nombre: https://youtu.be/ YcOwOiHf5s
Plegados:

o 1. https://youtu.be/NieDRJ7r2ME

o 2. https://www.youtube.com/watch?v=g9X9NRFBB g&t=103s
Iniciacion para el uso de tijeras: https://youtu.be/xw2qdylgad8
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https://youtu.be/pvr0dyKOSjs
https://youtu.be/8zPMAQDZr7Y
https://youtu.be/yE3hRbnGsM4
https://youtu.be/aHUZ1UW30R4
https://youtu.be/Xu1HvstOPwY
https://youtu.be/5C_Kkk5z5Ws
https://www.youtube.com/watch?v=G-nyrrtl-Ls
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https://youtu.be/NieDRJ7r2ME
https://www.youtube.com/watch?v=g9X9NRFBB_g&t=103s
https://youtu.be/xw2qdylgqd8
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Semana 25
Lunes 19 al Viernes 23 de Octubre de 2020
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=] Colegio Manso
||  Velasco
CORMUN RANCAGUA

CONTENIDO

Lenguaje Verbal Pensamiento matematico Corporalidad y movimiento
Cuantificadores Motricidad fina
V\ Las actividades descritas en este documento
NO se imprimen

&/

@ Envio de evidencias a mi WhatsApp o
Correo: ximena.gonzalez@colegio-mansodevelasco.com
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® [Nos vemos 3 veces a la

11:30 he*was 1:00 horas 1:30
hewas
/ Lenguaje werbal Persamiente- Matematice- Clenciass/ingliés.

i Te esperamos 10 minutos antes de cada clase!



Colegio Manao
Velasco
CORMUN RANCAGUA

¢Qué ¢Cémo ¢Para qué lo
aprenderemos? aprenderemos? aprenderemos?

2 9







¢Que trabajaremos hg%.,&

ejemplo
Educadora: Ximena Gonzalez Tabilo Curso: Kinder a pa  pato @27
Objetivo de Aprendizaje:3. Descubrir en contextos ludicos, atributos fonolégicos de / e pe pelota g
palabras conocidas, tales como conteo de palabras, segmentacién y conteo de silabas, [ . -
identificacion de sonidos finales e iniciales. Ei pt pila h
o po pollitozu

Objetivo de la clase: Reconocer silaba inicial P, mediante el dibujo .

uw  pu pul ga.r@

Habilidades: Reconocer
Materiales: Libro caligrafix “Trazos y letras”, lapices de colores, lapiz de mina y goma.

Link Educativo de apoyo: https://www.youtube.com/watch?v=xQEIW-r-Ns0




Pdgina 117
> Dibuja segun indica la silab

ejemplos




Ticket de salida D

¢ Con qué silaba inicial comienza esta imagen & ?
(7

1. PE 2. PA

@

Envianos tu respuesta, junto a tus evidencias
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Nucleo de Aprendizaje: Corporalidad y Movimiento
Educadora: Ximena Gonzdlez Tabilo Curso: Kinder
Objetivo de Aprendizaje:6. Coordinar con precision y eficiencia sus habilidades
psicomotrices finas en funcion de sus intereses de exploracion y juego.
Objetivo de la clase: Coordinar sus habilidades motrices finas para elaborar una rana con
material reciclado
Habilidades: Coordinacién
Materiales: Tubo de papel (rollo de papel higiénico, rollo de papel de cocina ...)
Papel verde o pintura verde, ojos, ojos méviles o dibijalos en un papel, Tijeras, Pegamento

m@,\f\.Q/\U m'an,Lt@ Motricidad fina:Las habilidades motoras finas
\ ?_// son las coordinaciones de los movimientos
: musculares pequefios que se producen, por
ejemplo, en los dedos, por lo general, en
coordinacion con los ojos. ... El desarrollo de
estas habilidades permite que uno sea capaz

de completar tareas como la escritura, el
dibujo, y abotonarse.




1. Recorta una cartulina verde del tamafio del rollo, de manera que puedas
cubrirlo completamente. También puedes pintar con pintura acrilica el
tubo de verde.

2. Recorta las patas traseras, delanteras y la base de los ojos y pégalas en
su lugar. Pega también los ojos en su lugar

3. Con un rotulador dale los ultimos toques haciendo los huequitos de la
narizy la boca






Ticket de salida
Ahora, iPon a prueba tus conocimientos!
¢Qué trabaste hoy?

a~g A) Motricidad fina
B) Motricidad gruesa

Envianos tu respuesta, junto a tus evidencias

L9GvECLO






Nucleo de Aprendizaje: Corporalidad y Movimiento
Educadora: Ximena Gonzalez Tabilo
Objetivo de Aprendizaje:4.Emplear cuantificadores, tales como: “mas que”, “menos que”, “igual
que”, al comparar cantidades de objetos en situaciones cotidianas.
Objetivo de la clase: Dibujar utilizando el cuantificador que se indica (mas que, menos que, igual
que)
Habilidades: Comparar
Materiales:Libro caligrafix I6gica y numeros , lapiz , goma.
Link Educativo de apoyo:

Se llama cuantificador; a palabras que se
utilizan para indicar una cantidad
indefinida.




Custificxdores: mis - muncs

1T cacka S0er0 vasio, Sibus mids tores que Ly Gue hay e of Moo amariio
7. Oonrey b3 Lot y tazan, Eaowcho Martamentn cada peagunta y anchrs b setpeesta
A Cbgerva b imagas. Sicucha siersamente cada puegunta y erckees 1 issponsts

[

CUANTIFICADORES:

Todos — algunos - ninguno
l

Pagina 99:

1. En cada florero vacio dibuja mas flores que las que
hay en el florero amarillo

2. Observa los platos y tazas. Escucha atentamente

cada pregunta y encierra la respuesta.

3. Observa la imagen. Escucha atentamente cada

pregunta y encierra la respuesta



Ticket de salida
Ahora, iPon a prueba tus conocimientos!
¢ En cudl de estas jaulas tiene menos pdjaros?
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QSO

Omar ama los osos. El oftro dia
encontré un oso en el bosqque vy
qqueria acercarse a el, pero su tio le
dijo que Nno, por que |los Oosos son
peligrosos, Omar cree que su tio no
tiene razdn, por que es Mmuy enojon,
pero la verdad es que un Ooso
enojado es peor que un tio enojado,

de cualquier forrnma Omar no toco al
&l OsO Yy le conto a su amigo Oscar. B

& magenesE ucati as.com psite>




1. ¢Qué tipo de texto es?
A) cuento
B) rima
C) receta

3.¢Cémo dice su tio que son los osos ?
A. amistosos

B. enojones

C. peligrosos

2. ¢Con qué se encontré Omar en el bosque?
A. ledn

B. oso

C. sapo

Mandame una foto de tus

respuestas ﬁ







