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* Espero que cada uno de ustedes se encuentre muy
bien en sus hogares junto a sus familias.

A continuacion, les detallaré las actividades a realiza
durante esta semana:

Lenguaje Corporalidady  Pensamiento
Verbal Movimiento matematico

Reconocer sonido final Elaborar una oveja, Antecesor y sucesor
mediante la utilizacidn
de conceptos de
orientacién espacial

Apoderados: estas guias no se imprimen




Apoderados Kinder:

Junto con saludarles, a continuacion, les envio el horario de clases online,
las cuales son:

Horario miCRCol Ce viernee

1:00 d 11:30 LenSudJe verpdL
horas

430 d

15:00 horas

iQ“e tengan una feliz selmay d!
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Caligrafix Trazos y letras

Nucleo de Aprendizaje: Lenguaje verbal
Curso: Kinder Educadora : Ximena Gonzalez Tabilo

Objetivo de Aprendizaje: N° 3 Descubrir en contextos ltdicos, atributos fonolégicos de
palabras conocidas, tales como conteo de palabras, segmentacion y conteo de silabas,
identificacion de sonidos finales e iniciales

Objetivo de la clase: Unir el sonido final igual

Habilidades: Representar, graficar.

Link: https://www.youtube.com/watch?v=TR7HZ43IwI8

Materiales: lapiz, grafito, libro caligrafix trazosy letras NT2
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Nucleo de Aprendizaje: Lenguajes artisticos
Curso: Kinder Educadora :Ximena Gonzdlez Tabilo

Objetivo de Aprendizaje: N° 7 Representar a través del dibujo, sus ideas, intereses y
experiencias, incorporando detalles a las figuras humanas y a objetos de su entorno,
ubicindolos en parametros basicos de organizacion espacial (arriba/abajo,
dentro/fuera)

Objetivo de la clase: Elabora una oveja mediante la utilizacion de sus habilidades
psicomotrices finas.

Habilidades: Crear

Materiales: cartulina o cartdn, cotonitos o algoddn, palos de fosforos, plastilina,
pegamento, perros de ropa, un lapiz

Link: https://www.youtube.com/watch?v=gc5bFNZI9mw

1.Corta dos dvalos de carton

2.Corta los cotonitos como aparece en
la imagen

3,4,5,6 Comienza a pegarlas , hasta
completar el 6valo, luego

7. Pega dos cotonitos en la parte de
arriba del ovalo mas pequefio, de
manera que formen las orejas de
nuestra oveja.

8. luego en el centro de las orejas
pégalo otros 3 cotonitos para hacer la
chasquilla.

9, dibujale la cara con un lapiz.

10 pega la cabeza al cuerpo

11. pégale los perros de ropa en la parte
de atrds de la oveja, de manera que
sean las patas de nuestra oveja.

12 ahora ponla de pie y lista tu oveja.

Responde:
¢Qué materiales usaste para crear la
oveja?

A) Carton B) plastico C) Bolsas
Sacale una foto a tu creacién

+ Estoy muy
orgullosa de ti



https://www.youtube.com/watch?v=gc5bFNZl9mw
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Nucleo de Aprendizaje: Pensamiento Matematico
Curso: Kinder Educadora : Ximena Gonzalez Tabilo

Objetivo de Aprendizaje: N° 6 Emplear los nimeros para contar, identificar, cuantificar y
comparar cantidades hasta el 20 e indicar orden y posicion de algunos elementos en
distintas situaciones cotidianas y juegos

Objetivo de la clase: Utiliza los nimeros para indicar antecesor y sucesor
Habilidades: Orientarse- Comunicar

Link: https://www.youtube.com/watch?v=fTVPih9dBaA
Materiales: Lapiz grafito, libro caligrafix I6gica y nimeros NT2
INSTRUCCIONES

El antecesor es el numero que
va antes (izquierda) y

el sucesor el numero que va
después(derecha)

Pag. 115

1. Descubre lo que falta en
cada torta . Dibuja las
velas que faltan o escribe
el niumero, segun sea el
caso.

2. Escribe el nimero que va
antes en cada caso.

3. Escribe el nimero que va
después en cada caso.

Responde:

El antecesor es el niimero que esta: | Antes Después
A) antes de otro

B) después de otro

El sucesor es el numero que esta: : 5 3 54 5 5
A) Antes de otro
B) Después de otro. l l

Antecesor Sucesor
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https://www.youtube.com/watch?v=fTVPih9dBaA
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A Benito le gustan mucho los
animales. Cuando sea grande
quiere ser veterinario. En su casa
tiene serpiente llamada Belinda,

un perro llamado Tabasco, un gato
llamade Bacilio. un gallina lamada
Delia y tres conejos.

Todos juegan felices con la bufanda,
el baston, las sabanas, la bolsa y

las botas de Benito.

Después de leer contesta lo que se te pide.

L. ¢Qué quiere ser Benito de grande?
a) Doctor b) Veterinario c) Bombero d) Policia

2. Dibuja dos mascotas de 3. Dibuja los objetos con los que
Benito. juegan los animales.

Sacale una foto a tus respuestas y mandamelas
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Semana 18

Educadora de Parvulos

Curso

Ximena Gonzalez Tabilo

Kinder

Lunes 10 de Agosto del 2020

Objetivo de Aprendizaje Transversal
Ambito: Formacion Personal y Social
Nucleo: Convivencia y ciudadania: 10. Reconocer progresivamente requerimientos esenciales de las practicas de convivencia
democratica, tales como: escucha de opiniones divergentes, el respeto por los demas, de los turnos, de los acuerdos de las

M

mayorias.

. . Nucleo

Ambito de - .

o de Objetivo de Objetivo de la . .
Aprendizaj . : . J Habilidad Actividad
e Aprendiz Aprendizaje clase
aje
8.Representar . :
graficamente Inicio: Salqu, fecha mediante el uso
del calendario
algunos  trazos,
letras, signos, Desarrollo: Escuchan atentamente el
palabras cuento “choco encuentra una mama”,
. significativas vy Escriben una carta a un miembro de la
Com.lfnlca Lenguaje | mensajes simples Escribir a partir de Descubrir, familia para demostrarle carifio.
clon Verbal legibl una idea que surge identificar
Integral eslvles, a partir del cuento Cierre: Ticket de salida
utilizando
ducacién Parvuldifegentes ¢qué es escribimos hoy?

recursos %
soportes en A) unareceta
situaciones B) una carta
auténticas.

Martes 11 de Agosto del 2020

Objetivo de Aprendizaje Transversal
Ambito: Formacion Personal y Social
Nicleo: Convivencia y ciudadania: 10. Reconocer progresivamente requerimientos esenciales de las practicas de convivencia
democratica, tales como: escucha de opiniones divergentes, el respeto por los demas, de los turnos, de los acuerdos de las

mayorias.
P Nucleo
Ambito de . .
o Objetivo de Objetivo de la - .
Aprendizaj de . ) o J Habilidad Actividad
e Aprendiz Aprendizaje clase
aje
Inicio: Saludo, fecha mediante el uso
3 D bri del calendario. Link:
) escul'r:jr. en https://www.youtube.com/watch?v=T
coptextos udicos, R7HZ43Iw|8
atributos
fonolégicos  de Desarrollo: Los parvulos realizaran
palabras ejercicios de conciencia fonoldgica,
. conocidas, tales " . uniendo imagenes que tengan el mismo
Comunica . .
., Lenguaje | como conteo de !dentlflcgr €l sonido Descubrir, sonido final .
cion final mediante la - -
| | Verbal palabras, union de estas identificar
ntegral segmentacion  y : Cierre: Ticket de salida.
conteo de .
. ;,Qué palabras NO rima con ratén?
silabas, cQuep

identificacion de
sonidos finales e
iniciales

A) Gloton
B) Gato

C) Montén




Miércoles 12 del Agosto 2020

Objetivo de Aprendizaje Transversal
Ambito: Formacion Personal y Social

Nucleo: Convivencia y ciudadania: 6. Respetar normas y acuerdos creados colaborativamente con pares y adultos, para el
bienestar del grupo.

Ambito de

Nucleo de

. - Objetivo de Objetivo de la - -
Aprendiza | Aprendiz Jetivo d ! Habilidad Actividad
. . Aprendizaje clase
je aje
Inicio: Saludo, fecha mediante el uso
del calendario. Link:
https://www.youtube.com/watch?v=fT
VPih9dBaA
Desarrollo: Trabajamos material
concreto, tarjetas con nimeros para
ubicar successory antecesor segun
corresponda.
6. Emplear los
ndmeros para Cierre: Ticket de salida
contar, cuantificar .
. Responde:
B y comparar | Objetivo de la
Interaccio | , .- mie | cantidades hasta | clase: Utiliza los El antecesor es el nimero que esta:
C:orrrn1 );ens nto el 20 e indicar pumeros pore Comparar A) antes de otro
Of p Mateméti | orden y posicion indicar antecesor p
ion del o y sucesor )
Entorno de algunos B) después de otro
elementos en . i
. . El sucesor es el nUmero que esta:
situaciones
cotidianas o de A) Antes de otro
juego. 3
B) Después de otro.
Jueves 13 de Agosto del 2020
Ambito de | Nucleo de L o Habilidad
. . Objetivo de Objetivo de la -
Aprendizaj | Aprendiz . Actividad
. Aprendizaje clase
e aje
Inicio: Saludo, fecha mediante el uso
del calendario
. Desarrollo: Elaboran una oveja, con
6. Co.or_c!mar Elabora una oveja distintos materiales, utilizando sus
con precision y i habilidades motrices finas
Corporali eficiencia  sus mt.elgllan.t’e Ie; '
p . utilizacion de sus
Formacion dad y hapllldade_s habilidades Cierre: Ticket de salida
personal y movimien psicomotrices ; ; Crear
social finas en funcién | PSicomotrices Responde:
to finas.

de sus intereses
de exploracion y
juego.

¢Qué materiales usaste para crear la
oveja?

A) Carton B) plastico C) Bolsas



https://www.youtube.com/watch?v=fTVPih9dBaA

Viernes 14 de Agosto del 2020

dbjetivo de Aprendizaje Transversal
Ambito: Formacion Personal y Social

Nucleo: Corporalidad y movimiento: 6. Coordinar con precision y eficiencia sus habilidades psicomotrices finas en funcion de sus
intereses de exploracion y juego.

Ambito de plusse
Aprendizaj | . 98 Objetivo de Objetivo dela Habilidad Actividad
e Aprendiz Aprendizaje clase
aje
Inicio: Saludo, fecha mediante el uso
del calendario. Link:
https://www.youtube.com/watch?v=fT
VPihodBaA
6. Emplear los Desarrollo: Escribir el numero que falta
ndmeros para en el casillero que corresponde,
contar utilizando los conceptos successor y
cuantificar y antecesor segun corresponda.
Interaccion Pensami comparar Cierre: Ticket de salida
y ento cantidades hasta | Clasificar por q
; P ; Responde:
Co[np(;e:m Matemati el20e |nd|c.a|.'l ?trlbutos colory Clasificacién
onde co orden y posicion | forma El antecesor es el nimero que esta:
Entorno de algunos
elementos en A) antes de otro
situaciones

cotidianas o de
juego

B) después de otro
El sucesor es el nimero que esté:
A) Antes de otro

B) Después de otro.



https://www.youtube.com/watch?v=fTVPih9dBaA
https://studio.youtube.com/video/_yDJVVYvRaE/edit/basic
https://youtu.be/pFztiu-y5_k
https://youtu.be/fPmUsL67Dzs
https://youtu.be/ipr6PGSocFU
https://youtu.be/e_EDFVp0S7c
https://youtu.be/pvr0dyKOSjs
https://youtu.be/8zPMAQDZr7Y
https://youtu.be/yE3hRbnGsM4
https://youtu.be/aHUZ1UW30R4
https://youtu.be/Xu1HvstOPwY
https://youtu.be/5C_Kkk5z5Ws

