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2. Investiga información sobre los conceptos vistos anteriormente. Anota tus 

observaciones aquí.  
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3. Crea 5 criterios técnicos asociados a ambos conceptos, que puedan ayudar al 

momento de diseñar un objeto tecnológico.  
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Objetivo(s) de la Clase:   

     

   Descubrir  distintos  criterios  de  eficiencia  y  sustentabilidad  
relacionados a la creación de objetos tecnológicos.   

  

  

1.  Busca las siguientes definiciones en internet: CRITERIOS TECNICOS  

EFICIENCIA-SUSTENTABILIDAD  

       
  

  

“ El diseño de una solución . ”   
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