EDUCACION TECNOLOGICA
Ma. Isabel Trujillo Pino

Curso 1° Unidad El mundo del software
Explorar y usar una gran variedad de software educativo (simuladores, libros
Objetivo de digitales, interactivos y creativos, entre otros) para lograr aprendizajes
Aprendizaje significativos y una interaccioén apropiada con las TIC s (OA6)
Objetivo de _ , .
Monitorear como van en el aprendizaje remoto
la Clases
Articulacion Educacion tecnolégica — Computacion
Actitudinal Demostrar disposicion a desarrollar su creatividad, experimentando, imaginando y
pensando divergentemente.
Contenidos Cuentos interactivos
Juegos
Planos
Recursos Cuaderno de la asignatura o guia impresa

Buenos dias Padres, apoderados y estudiantes:

Sabemos que es de gran importancia su apoyo para el desarrollo de las actividades de los
alumnos de Primer afio basico, por lo que articulamos las asignaturas de Educacion Tecnologica, y
Computacion, esto consiste en que la tarea sera la misma para las dos asignaturas antes
mencionadas. A continuacion, pasaré a describir las actividades que debe realizar junto al alumno.

DESCRIPCION DE LAS ACTIVIDADES

1.- Esta semana los estudiantes deberan Monitorear cémo van en el aprendizaje remoto

2.- El apoderado junto al estudiante debe seguir las instrucciones y desarrollar la guia en su cuaderno
o0 impresa, teniendo en cuenta que el apoderado puede escribir las respuestas dadas por el
estudiante.

3.- Actividad 1 con el apoyo del apoderado el estudiante debera observar la imagen y marcar de
acuerdo a las instrucciones la actividad 2 con el apoyo del apoderado deberad escribir de que se
trataba el juego interactivo que aparece en la imagen anterior y luego dibujar que fue lo que mas le
gusto, en la actividad 3 debera dibujar bosquejo del plano de tu habitacion.

4.- La tarea a desarrollar esta semana es dibujar que fue lo que mas te gusto aprender en esta

unidad. Enviar la tarea través del correo electrénico o por WhatsApp, no olvide agregar el nombre
del alumno y curso.




