Semana

Clase

“El mundo del software” 1°

OBJETIVO:

Usar juego interactivo y explicar lo que aprendieron a un adulto

1.- Observa la siguiente imagen, y responde
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RESPONDE

1.- ¢Qué crees tu que encontraremos en el juego que veremos hoy?
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2.- Realiza un dibujo sobre tus expectativas de un juego interactivo

4.- Ahora ajugar, accede al siguiente link https://arbolabc.com/juegos-de-vocales/juguemos-con-
burbujas-vocales, ingresa al area de lenguaje y después al juego que aparece marcado en la
primera imagen de la guia.
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