' RETROALIMENTACION P ]
.

\‘0 ¢

- .0’
D &
<D

S0

A

Semana 20

Lunes 24 al Viernes 28 de Ugaste
2020

Educadera de parwules




HOLA QUERIDOS NINOS Y

NINAS
;COMD esTdn ? .
ecPeRD Que ce encuenTRen Bien Junto d cu ‘

.
familid. . .
d ConTinudCion Redlizdremds und cerie De 1 '/“
ACTIVIDADES PdRA MmEJORAR Los dPRENDIzdJes.
PdRd €sTO He eLdBORADD und PReseNTdCioN. Que
nos PERMITIRA REPdsAR dL8UNDSs CoNCePToS,

i VoS Log InviTo!



LENGUAJE VERBAL '

3 Descubrir en contextos ludicos, atributos

. fonoldégicos de palabras conocidas, tales

como conteo de palabras, segmentacién y conteo de
silabas, identificacion de sonidos

OA

finales e iniciales.
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¢CUQL De eSTOS
OBJeTOS comienza
con La siLasa
INICIAL MA?
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¢Cudl de estos objelos
covwienza con la silaba
inicial Yhi?
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;Cudl de eslos objelos comienza '
con la slaba inicial Yhu?




;Cudl de eslos objelos comienza con
la silaba inicial YhC?
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;Cudd dle estos objelos conenza con ' @)
la slaba inicial Yh0?




COMPLETA CON MAME, '

MI, MO, MU
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MPLETA CON MA,ME,H'
MO, MU.
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COMPLETA CON MAME, Ml,q
MO, MU
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SILABA FINAL

POGICiON FiNdL: s 1o lliwo 0 1o que terwina wna cosa




¢CUAL DE ESTOS OBJETOS
TIENE SONIDO FINAL IGUAL AL
DEL EJEMPLO?

e

HORMIGA PELOTA |




SONIDO FINAL IGUAL AL DEL
EJEMPLO?

é TORTA
* PERRO

¢CUAL DE ESTOS OBJETOS TIENE '

“REMOLINO



http://bit.ly/2Tynxth
http://bit.ly/2TyoMsr
http://bit.ly/2TtBDfr

!!AL l! ESTOS OBJETOS TIENE SONIDO‘ 'l

IGUAL AL DEL EJEMPLO?

d CAMA

PESCADO



PENSAMIENTO MATEMATICO '

OA: Emplear los numeros, para contar, identificar,
cuantificar y comparar cantidades hasta el 20 e indicar
orden o posicion de algunos elementos en situaciones
cotidianas o juegos.

adNTeCeSOR = L NUMCRD Que vd dnTeg
cUCeSOR-= €< | NMERD Que vd DecPuée




¢CUAL ES EL NUMERO QUE VA ANT'
DEL NUMERO 17




¢CUAL ES EL NUMERO QUE
VA DESPUES DEL 6?




¢CUAL ES EL NUMERO QUE VA '
ANTES?
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¢CUAL ES EL NUMERO QUE VA '
DESPUES?




CLASIFICACION POR ATRIBUTO '

2. Experimentar con diversos objetos estableciendo relaciones al clasificar por

OA: dos o

tres atributos a la vez (forma, color, tamafio, funcion, masa, materialidad, entre
otros)
y seriar por altura, ancho, longitud o capacidad para contener.
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MARCA CON UNA X LOS AROS '
PEQUENOS, AZULES Y CON LINEAS




ENCIERRA LOS HELADOS QUE CUMPLAN '
CON LOS ATRIBUTOS INDICADOES EN EL
RECUADRO
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ENCIERRA LOS OBJETOS QUE SE '
USAN EN LA COCINA
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MARCA CON UNA X LOS COJINES '
REDONDOS Y QUE TIENE TRES ALFILERES
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PensamIiento maremarico '

OA:Resolver problemas simples de manera
concreta y pictdrica agregando o quitando hasta
10 elementos, comunicando las acciones
llevadas a cabo




JoudnTos Sdtos JudBdn en Ld PLdzd/ CudnTogs ce
fueRoN Y CudnNTos QUEDARDN ?

En la plaza estaban jugando.. Se fueron.. Enla plaza quedaron..,




JCudToc POLLITOS HdRidn/CudnTog ce £ueRon Yy o
Cudntoc QUeDARDN?

En la granja habia..

Se fueron..,

En la granja quedaron...




MASCOTASIPREFERIDAS




iQUE TENGAN UNA LINDA '
Nunta te des por veneido SEMANA!

las erandes
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TIEMPO ‘







