
 

SEMANA 16 

EDUCACIÓN TECNOLOGICA  
Ma. Isabel Trujillo Pino  

Semana  16  SEMANA 27 AL 31 DE JUNIO  

Curso  2° Unidad   

 
Objetivo de 
Aprendizaje  

Crear diseños de objetos tecnológicos, representando sus ideas a través de dibujos a mano 
alzada o modelos concretos, desde ámbitos cercanos y tópicos de otras asignaturas, con 
orientación del profesor.  (OA 1) 

Objetivo de 
la Clases 

Reconocer objetos  tecnológicos que se utilizan de manera diaria y a que problemas le damos 
soluciones con ellos   

 

Articulación   

Actitudinal  Demostrar curiosidad por el entorno tecnológico, y disposición a informarse y explorar sus 
diversos usos, funcionamiento y materiales. 

Contenidos  objetos tecnológicos  

Recursos  Guía - cuaderno 

Retorno de 
TAREA  

 
Viernes 31 al lunes 3 de AGOSTO 

 

DESCRIPCIÓN DE LAS ACTIVIDADES 

¡Buenos días niños y niñas!   
¿cómo están hoy? 
 
Esta semana comenzaremos la retroalimentación de la evaluación formativa que realizaron vía on line, quiero 
FELICITARLOS por haber obtenido buenos resultados  

 
ACTIVIDADES 
 
1- Primero debes leer la definición de objeto tecnológico y luego dibujar 
tres ejemplos. 
2.- En la actividad dos debes dibujar objetos tecnológicos de acurdo a lo 
solicitado. 
 
 
 

TAREA 

Recuerda tomar fotografía solo a la tarea y enviármelo a mi correo O por WhatsApp, no 
olvides colocar tu nombre, asignatura y curso.  
Retorno de tarea desde el viernes 31 al lunes 3  de Agosto 
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De acuerdo a la definición leída anteriormente dibuja tres ejemplos de objeto tecnológicos 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  

 

 

 

 

 

 

Objetivo: Reconocer objetos  tecnológicos que se utilizan de manera diaria y a que problemas le damos 

soluciones con ellos   

 

Los objetos tecnológicos.  

Son aquellos que los hombres, con su habilidad, ha creado. Además 

pueden ser simples, como una cuchara, o complejos, como un auto. El 

hombre crea objetos tecnológicos para que las personas puedan hacer todo 

de una manera más fácil, y así mejorar la calidad de vida de todos. 
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Dibuja el objeto tecnológico que corresponda. 

 

Objeto tecnológico Ejemplos 

 

 

Entretenerse 

 

 

 

Descansar 

 

 

 

Cocina 
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TAREA 2° 

Educación tecnológica  

 
 
Lee el siguiente problema: Martín va caminando y comienza a llover, él no se quiere mojar, 
¿Qué objeto tecnológico debe comprar Martín? 
 
 
Dibújalo  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

Recuerda tomar fotografía SÓLO a la tarea y enviármelo a mi correo o por WhatsApp, no 

olvides colocar tu nombre, asignatura y curso. 

 

María Isabel Trujillo Pino  

Docente ARTES VISUALES y EDUCACIÓN TECNÓLOGICA  

mariaisabel.trujillo@colegio-mansodevelasco.cl  

CONSULTAS vía WhatsApp +56 976508983 

 

RETORNO DE TAREA DESDE EL VIERNES 31 AL LUNES 3 DE AGOSTO  
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